<><><><><><><><><><><><><x>-<….C’ERA UNA VOLTA UNA RETE….>-<x><><><><><><><><><><><><>

| Ok..  eccovi un  po’ di materiale raccolto i rete e rielaborato… in effetti non c’entra molto con l’Hackeraggio e le varie | 
| tecniche di intrusione nei server  ma penso che sapere come funziona ciò che si tra “USANDO” sia importante.
         |

|












         |


| Questo documento puo` essere liberamente distribuito purche` non modificato. Sono VIETATE la vendita e la
         |

| duplicazione integrale o parziale con qualsiasi mezzo e in qualsiasi modo.




         |


|  L’autore decina ogni responsabilità su TUTTO…. 
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